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Gebruik je
zoeklicht om de
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griezelige scenes te
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verlichten. Laat het

overdag liggen, zodat
het ’s avonds oplicht
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HET IS 20 LEUK OM IN HET DONKER Sy TS o
ROND TE SLUIPEN, WALLY-FANS! e s\
2 b S5 <8 = - IK DAAG JE UIT OM SAMEN MET MIJ DEZE
e =t GRIEZELIGE REIS AAN TE VANGEN. NEEM JE MAGISCHE
2 AKLAMP MEE OM JE WEG TE VINDEN IN HET HOLST
VAN DE NACHT. SCHUIF ZE GEWOON IN DE ZIJKANT VAN
ELKE PAGINA, ZODAT DE ANGSTAANJAGENDE FIGUREN DIE

e = ' ZICH IN DE SCHADUW VERSCHUILEN, OPGELICHT WORDEN!
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in het donker.
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N e MIIN VRIENDEN ZIIN 00K VAN DE PARTIJ — HOE
\ f“'ﬁ‘% J MEER ZIELEN, HOE MEER DUISTERNIS!
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A e P - MRS B ] ER ZIIN 00K EXTRA DUIVELSE SPELLETJIES, ZOEKOPDRACHTEN EN
Iﬁrﬂlﬂm‘ - T = O o 2R o IAEUS UG RAADSELS WAARVAN DE RILLINGEN JE OVER DE RUG ZULLEN LOPEN!
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Zoek naar Wally, Woef
(maar je ziet alleen zijn staart),
Wenda, Tovenaar Witbaard en G. Spuis, die

zich verstoppen in de schaduw. Probeer

hen ook in het donker te vinden met je
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zoeklicht — dat is een hachelijke opdracht!
:ﬁhmﬁ‘ o I B’

eV 1
=4 m\\_“m,

-
Taenss
L%

o s
e j. -h‘ﬂ é\

LR

i
L >
&

&
[‘ﬁ@ ‘:l\'\h\ -ff_C) fes

o i-m.‘-nmﬁffjﬁ.- e (8 fg "%, AT | Vind je ook elke keer Wally’s sleutel, Woefs bot,
RETRR ML A .ul‘-ﬁ IN Wenda’s fototoestel, Witbaards perkamentrol
RSP [ en de verrekijker van G. Spuis terug?

En dan is er nog de uitgesneden pompoen
waarnaar je in elke scene kunt speuren!

Maar zie jij ook welke pompoen : VIS S
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